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 المترجممقدمة 

 Vic)لفيك كوستيلو  (Multimedia Foundations) "أساسيات الوسائط المتعددة"كتاب إن 

Costello)  على المواضيع والمقالات العامة لكل منصات وطرق سرد القصص بوجه عام  يركز

 اتتقنياليواجهها أي شخص عبر  قدوالتي  ،أهمية وقابلية للتحويلالمفاهيم كثر أالرقمية، وهي 

 المتقاربة ومهن الوسائط المتعددة.

فصل كل يغطي التصميم الرقمي، حيث ومرجعاً قيمًا للوسائط المتعددة  هذا الكتابويعد 

 ،بطريقة سهلة الكتاب هذا فصولب يرتت تموجوانب تصميم الوسائط المتعددة.  أحد فصولال من

( تصميم 2)( أساسيات الوسائط المتعددة، 1): يه أبواب أربعةعلى  وقسمت ومتسلسلة، ةمنطقيو

 ( الوسائط المعتمدة على الزمن.4)، وساكنة( الوسائط ال3)الوسائط المتعددة، 

فهمًا موسعاً  ئلقارل يقدم الفصل الأولحيث ثلاثة فصول،  الأول البابيتضمن 

بعض الأدوات الأساسية والعمليات المستخدمة في بالإضافة إلى  ،لأساسيات هذا المجال

الفصل الثالث قدم يوالحاسب بالتفصيل.  الفصل الثانيغطي ويتصميم الوسائط المتعددة. 

  .قييمالتخطيط والت يعمليت ئللقار

العناصر الأساسية  ئللقار الفصل الرابع قدم، حيث يفصول ةأربع الثاني البابتضمن ي

يتعامل مع شكل الإدراك البصري البشري  مجال وأساسيات التصميم الخاصة بالجماليات، وهو

درس وي الشاشة.وتخطيط وتصميم الصفحة،  في الفصل الخامسويبحث والعروض التقديمية. 

الفصل ول ويتناستخدامية. المستخدم والمفاهيم المتعلقة بالاتصميم واجهات  الفصل السادس

 . مواقع الإنترنتالسابع تصميم 
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فن الطباعة إلى الفصل الثامن يتطرق ، حيث فصولالثالث ثلاثة  البابويتضمن 

مجال  الفصل التاسعويتناول . الانطباعاتالنصوص من أجل تبادل المعلومات وستخدام او

الفروق دراسة الأولية لتكوين الصور الإلكترونية، مع بادئ ستكشاف المتصميم الرسومات لا

ينقلنا الفصل العاشر إلى ثم بين الرسومات النقطية، والصور المتجهية، والصور المتحركة. 

 تقنيات التصوير.و التصوير الرقمي

يتتبع الفصل الحادي عشر نشوء حيث  ،والأخير، فيتضمن أربعة فصول الرابع البابأما 

الطرق الحديثة للتسجيل في وصولاً إلى لتسجيل على شرائط الصوت امن بدءًا ، تقنيات التسجيل

ستخدام ا، وتقنيات تسجيل الصوت، والصوتالفصل الثاني عشر إنتاج ستعرض يو الملفات.

على إنتاج  الفصل الثالث عشريركز و حترافية.اارسة المراقبة للحصول على نتائج الميكروفونات، ومم

لتجميع الصوت  طيغير الخستخدام التحرير ا خير، فيتناولوالأ الفصل الرابع عشرأما الفيديو. 

 ومقاطع الفيديو في سرد هيكلي وعرض ذو معنى.

لباحثين في وا ،والدراسات العليا ،لطلاب المرحلة الجامعية ،ماً قي   مرجعاً هذا الكتاب يعد و

 ؛ ونظراً والإنتاج الصوتي والمرئي ،الإعلامالصحافة وو ،الوسائط المتعددةعلوم الحاسب، و :مجالات

فقد رأينا أن من الواجب علينا ترجمة  ،لافتقار المكتبة العربية إلى وجود مثل هذه النوعية المتخصصة

 هذا الكتاب المهم إلى اللغة العربية. 

 والله من وراء القصد، وهو الهادي إلى سواء السبيل 

 المترجم



 

 ز

  الطبعة الثانية مقدمة

 أساسيات الوسائط المتعددة

 المفاهيم الأساسية للتصميم الرقمي

 الطبعة الثانية

 فيك كوستيلو

 

وسرد ج الوسائط المتعددة فهم المفاهيم الأساسية والمهارات اللازمة لإنتاينبغي عليك 

ضع كل ثم ستخدام النصوص، والرسومات، والصور، والصوت، والحركة، والفيديو. االقصص ب

من أجل التخطيط الفعال، والتعاون، وطورتها  ها تكتسبام المهارات التي استخدبا معا   هذه الأشياء

 والتصميم، والإنتاج لمشروعٍ ما.

مع المئات من  ةتقديمه بالألوان الكاملالذي يتم إن كتاب الوسائط المتعددة، الطبعة الثانية، 

الرسوم التوضيحية الحيوية، سيقوم بتدريبك على الأساسيات ومجموعات المهارات الشائعة لإنتاج 

كل صور الوسائط الرقمية، وسيعينك على صنع النجاح، والمحتوى الجذاب، بصرف النظر عن 

 الأدوات التي تستخدمها.

وجزء جديد  ،لكامل مع إضافة فصل جديد عن إنتاج الفيديوالطبعة الثانية باديث لقد تم تح

الكاميرا (، و8Kو 4Kو 2Kعلى المستخدم، ومعايير السينما الرقمية )فيديوهات رتكز عن التصميم الم

وأنماط  ،(Digital Single Lens Reflex Camera (DSLR)) الرقمية ذات العدسة الأحادية العاكسة

 -المصاحب للكتاب نترنتالإ موقعكما تم تحديث بط الأجهزة. وض ،التسجيل بكاميرا الفيديو
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بمحتويات جديدة  -غنية، ومصطلحات معجمية، ودروس فيديو إنترنتيتميز بمصادر والذي 

 لكل من الطلاب والقائمين بالتدريس.

تصالات بجامعة في مدرسة الا امشارك   اأستاذ  يعمل  (Vic Costello)الدكتور فيك كوستيلو إن 

. م2001س العديد من مقررات تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة منذ عام يرويقوم بتد ،(Elon) لوناي

، ومنتج فيديو، مستقلا   اتقني   امدير  تصالات، وة الإذاعية، وشركات الافي الإدار أيضا   عملكما 

مخضرما  في جمعية عضوا   كوستيلوالدكتور ويعد الجوائز. برامج للأحداث المباشرة و اإبداعي   استشاري  او

وشغل منصب المنتج لمهرجان الفنون  ،(Broadcast Education Association (BEA)) التعليم الإذاعي

 عضو في مجلس إدارة جمعية التعليم الإذاعي. هولامية لجمعية التعليم الإذاعي، والإع
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 إهداء المؤلف

أساسيات الوسائط "الشكر لكل من شارك في الطبعة الثانية من كتاب بخالص تقدم أ

لأحد  تحديثا  سواء من قام بالبحث أو كتب ، "المتعددة: المفاهيم الأساسية للتصميم الرقمي

نات من الرسومات الفصول، أو راجع مقترح المشروع أو كتب المسودة، أو وضع صورا ، أو وفر عي

ن تمملى طول الطريق، إنني دعوات عه الشخصي، أو أعطى كلمات تشجيعية أو عملالتوضيحية من 

 في وفريق الإنتاج ،هيئة التحرير المحترمين جميع أعضاء إلىوأهدي شكري الخاص لدعمكم.  جدا  

 م المستمر لهذا العمل القيم.هدعمعلى  تيلور وفرانسيسمجموعة 

تصميم " همفصلعلى تحسينات ملموسة بإجراء  يونغلبودإد وسوزان  كتوركل من دم القد ق

مع  (HTML5)الـ حيث قدما للقراء المعايير الناشئة لبرنامج  ،في تأليفهكا الذي شار ،"ويبمواقع ال

 في الفصل بالكامل. سلسلوالت ه،وتبسيط توضيح الهيكل السردي

، حيث قدمت "تصميم الواجهة مع المستخدم" هافصلبتجديد تشيان شو  كتوردقامت لقد 

 ةسريع الشبكة ، وتصميم مواقع(augmented reality) الموضوعات الجديدة مثل الواقع المعزز بعض

، (parallax scrolling) الزاوي، والتمرير المتنوع للوضع (responsive web design) ستجابةالا

 .(voice interfaces) والواجهات الصوتية

قد و ،راجعة مكثفة لأوراق المسودةإجراء مب سالتز وستاسي ديمارس توني كتورد كل من لقد قام

 عتبار، وكان لها تأثيرها في الدقة، والتوضيح، والتقديم للنص المكتوب.هم ومقترحاتهم في الاءاآروضعنا 

 كتوردبول بارسونس، والعميد المشارك  كتورالعميد، دا  ، وتحديدايلونجامعة لقد قدمت 

التفرغ  دعمبما في ذلك دارية )الإساعدات المجيسيكا جيسكير،  كتورد، ورئيس القسم يدون جراد

براين بيكر، وريان ويت بتصوير مشاهد الفيديو  يلاي(. لقد سمح لي زمي وهو محل تقدير كبيرالبحث
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على طول وا بإنتاجها أو تحريرها. ات من الصور من مشاريع سابقة قاما عين، وقدمالخاصة بهما

مواضيع للصور، حيث ك، وأساتذتها، وأعضاؤها، ايلونمن طلاب جامعة  عمل الكثيرالطريق، 

ومحررين للفيديو. الشكر الخاص للدكتور ريتش  ،منهم كمنتجين اد  الفصول الأخيرة عد تتضمن

، وطلاب الدراسات ايلون، وهم فريق الإنتاج المحلي لأخبار جامعة براوتي ، ووجولي) لاندسبيرج

 العليا في برنامج ماجستير الوسائط التفاعلية، والطلاب العاملين في قسم الخدمات التليفزيونية.

، سنة. إنها حب حياتي 30بيث لأكثر من  لزوجتي يشكرخالص في النهاية، أتقدم بو

 .أيضا   إلى أطفالي، شكرا  لحبكم المستمرو ،المقرب، وأفضل داعم متحمس لي وصديقي

 كوستيلوفيك 
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 عن المؤلفنبذة 

فيك   ال   كوستيلو الدكتور  مدرسة  في  مشارك  جامعة  أستاذ  حيث  ايلون تصالت،   مو ق ي ، 

عام  عدد  بتدريس   منذ  والإنتاج  المتعددة  الوسائط  تصميم  مقررات  على م 2001من  حصل  لقد   .

ريجينت،   ة الت من جامع تص ، والماجستير في النوكسفيل   –تصالت من جامعة تينيس ال في    ه الدكتورا 

في الإدارة الإذاعية،  لقد عمل   . زيون من جامعة كالوراينا الغربية والبكالوريوس في إنتاج الراديو والتليف 

للأحداث المباشرة   ا  إبداعي  ا  ومنتج فيديو، ومستشار   مستقل    ا  تقني  ا  مدير عمل  صالت، و ت وشركات ال 

الجوائز.  في   كوستيلو د.    إن   وعروض  الإذاعي   عضو مخضرم  التعليم  عمل    ، (BEA)  جمعية   ا  منتج كما 

 مجلس إدارة جمعية التعليم الإذاعي.  عضو في   هو و ي،  لمهرجان فنون الوسائط للتعليم الإذاع   ا  ورئيس

ال تضمن  ي المتعددة:  ويبموقع  الوسائط  أساسيات  لكتاب  الأساسية    المصاحب  المفاهيم 

في تناولها  تم    يع من الأفكار والمفاهيم التلتوس  ها ميصمتم ت  ،إضافية غنيةللتصميم الرقمي محتويات  

المكتوب يوفر    ،النص  ال كما  لمصادر    ويبموقع  وروابط  ومصطلحات،  فصل،  لكل  فيديو  دروس 

   http://Routledge.com/cw/costelloالموقع هو:  إضافية.
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  المؤلف مقدمة

دريسه قوم بتأو م،2003في إعداده في عام شاركت لقد نشأت فكرة هذا الكتاب من مقرر 

 Creating Multimedia Content) لوسائط المتعددةاسم إنشاء محتوى امنذ ذلك الوقت وأطلق عليه 

(CMC)) ستعراضي موجز يقدم للطلاب الأساسيات والمهارات المستخدمة في ار نه عبارة عن مقر. إ

أساسيات نظرية الرؤية،  في هذا المقرر الطلابيتعلم  ؛ حيثتصميم الوسائط المتعددة والإنتاج

، ويبمواقع الوتصميم الرسومات، والتصوير الرقمي، وتسجيل الصوت والفيديو، والتحرير، و

هذا المقرر على التوسع في عدد يُركز لإنجاز مثل هذه المهمة، وكل ذلك في فصل دراسى واحد. يتم و

عريف الطلاب بكل من هو تالمقرر هدف والموضوعات التي يتناولها بدلاً من العمق في موضوعٍ ما. 

ير عمل وس العلمية لإنتاجمجموعات مهارات اوأساسيات التصميم، و ،النظريات الأساسية

 .تدريباتوأفضل ال رفيةع، والمعايير الحيرالمشا

على المواضيع بوجه عام يركز  اً دراسي اً كتاب دعي بالمثل، فإن أساسيات الوسائط المتعددة

أهمية وقابلية  المفاهيم أكثر قصص الرقمية، وهيوالمقالات العامة لكل منصات وطرق سرد ال

 والتي يمكن أن يواجهها أي شخص عبر الصناعات المتقاربة ومهن الوسائط المتعددة. ،للتحويل

 

 تنظيم هذا الكتابطريقة 

وبما من جوانب تصميم الوسائط المتعددة. وبالتالي:  كل فصل من هذا الكتاب جانباً يتناول 

لفصول بطريقة أن يتفاعل مع محتويات هذه ائ لمدرب أو القاريمكن لن كل فصل قائمًا بذاته، فأ

يفضلون أن يتقدموا في  بالنسبة لهؤلاء الذينوطريقة يريدها هو أو تريدها هي.  أيغير خطية ب

يكون و ،وبالترتيب المقدم، فقد حاولت ترتيب الفصول بطريقة سهلة ،الآخر تلو لاً الكتاب فص
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فرعية وهي: أجزاء  أربعةقسم الكتاب إلى ولذا ينالتقدم في الفصول منطقياً من البداية حتى النهاية. 

( 4)، وساكنة( الوسائط ال3)( تصميم الوسائط المتعددة، و2)( أساسيات الوسائط المتعددة، و1)

 الوسائط المعتمدة على الزمن.

 

 أساسيات الوسائط المتعددة

فهمًا موسعاً لأساسيات هذا المجال بجانب تقديم  قارئإعطاء ال إلىالأول  البابيهدف 

الفصل ويتضمن  ساسية والعمليات المستخدمة في تصميم الوسائط المتعددة. بعض الأدوات الأ

الأول التعريفات ونظرة موسعة عن الوسائط المتعددة في سياق الوسائط التقليدية والممارسات 

 ،التباين بين الوسائط القديمة والحديثة التي تنبع جذورها من التقنيات يقارن ويبرز كما التاريخية.

الحاسب بالتفصيل. إن الحاسب أكثر من مجرد  الفصل الثاني ويدرس لعمل الرقمية.ومخططات ا

صندوق مملوء بالمكونات المادية ذات التقنية العالية، إنه مساعد شخصي لا يقدر بثمن، يشغل 

يقدم الفصل الثالث والأدوات والبرامج التي تحتاج لإنشائها، وينشر، ويستهلك الوسائط المتعددة. 

، حق قدرها عملية التخطيطلا تعطى في الكثير من الأحيان، و التخطيط والتصميم. يعمليت ئللقار

لنتائج الجيدة بدرجة كبيرة على ا وتعتمد إهمالها تماماً من مخطط عمل المنتج. ، أوإلإسراع  بها يتم  أو

 تعددة.على مشروع الوسائط الم من البداية إلى النهاية التخطيط الجيد، والرؤية، وتحديداً 

 

 تصميم الوسائط المتعددة

فصول في الممارسات المهنية والنظريات المرشدة والمعلمة لعملية  ةأربع الثاني البابتضمن ي

 قارئللوفر تصالات البصرية، ويالامجال على الفصل الرابع  عتمديو تصميم الوسائط المتعددة.

العناصر الأساسية وأساسيات التصميم الخاصة بالجماليات، وهو فرع دراسي يتعامل مع شكل 

تخطيط وتصميم  في الفصل الخامسويبحث الإدراك البصري البشري والعروض التقديمية. 

يمتد مفهوم  كماوالمجلات.  صحفالوسائط المطبوعة مثل ال الذي يمتد جذوره إلىالصفحة، و

تصميم  الفصل السادسويفحص  صفحة إلى تخطيط وتصميم الشاشة أيضاً.وأساسيات تصميم ال

تجربة غير  تعدستخدام. إن تجربة الوسائط المتعددة سهولة الاواجهات المستخدم والمفاهيم المتعلقة ب

واجهات سهلة في إنشاء ن على المصممين والمستخدميعتمد  في الأساس ، ولهذا السبب،  خطية
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 س

. بينما يشتمل ويبمواقع الالفصل السابع تصميم ويتناول بديهية. الة ويظيفالوب تتميز ستخدامالا

، مثل منصات الوسائط المتعددة المتطورة ، إلا ويبمواقع المجال الوسائط المتعددة على أكثر من مجرد 

 هتمام.ستحوذ على قدر كبير من الات تمازال ويبمواقع الأن 

 

 ساكنةالوسائط ال

: النصوص، والرسومات، الساكنةالثالث ثلاثة أفرع من الوسائط المتعددة  البابيقدم لك 

أي نوع من الوسائط التي يمكن عرضها أو إلى يشير مصطلح الوسائط المتعددة الثابتة ووالصور. 

لحظة زمنية محددة، مثل الكلمات أو الصور المثبتة على صفحة أو شاشة.  فيمراجعتها على الفور، و

النصوص من أجل تبادل المعلومات ستخدام افن الطباعة وإلى لثامن الفصل اويتطرق 

ساسيات الأولية ستكشاف الألتاسع إلى مجال تصميم الرسومات لاالفصل ا يأخذناو. نطباعاتالاو

لكترونية، مع فحص الفروق بين الرسومات النقطية، والصور المتجهية، والصور لتكوين الصور الا

بالصور  يا الفصل العاشر إلى التصوير الرقمي، وهذا الفصل غنبعد ذلك، ينقلنوالمتحركة. 

 وتقنيات التصوير. ،معلومات غنية عن التصوير بالكاميراتتضمن التوضيحية التي 

 

 الوسائط المعتمدة على الزمن

الرابع في الوسائط المعتمدة على الزمن، وهي التسجيلات الصوتية  البابيبحث 

يتتبع الفصل الحادي عشر نشوء و وتسجيلات الفيديو، وتجميع هذه الوسائط والإنتاج النهائي لها.

الطرق الحديثة وصولاً إلى تقنيات التسجيل من الأيام الأولى للتسجيل على شرائط الصوت 

تكشف الفصل بعض الفروق المهمة بين الطرق التماثلية والرقمية يسكما للتسجيل في الملفات. 

المسموع، وتقنيات تسجيل الصوت، الفصل الثاني عشر الإنتاج ستعرض يوللتشفير وإعادة الإنتاج. 

 الفصل الثالث عشر و للحصول على نتائج إحترافية.رصد يكروفونات، وممارسة الستخدام الماو

هذا الفصل في عناوين مثل تكوين ويتعمق ل على إنتاج الفيديو. يركز بالكام تماماً، جديد فصل

، وإعداد الأجهزة من أجل B (B-Roll) -لفاتالالفيديو، والقواعد الفيلمية، وتجميع المقابلات، و

 طيغير الخستخدام التحرير افصل الرابع عشر اليتناول في النهاية، والكاميرا والتسجيلات الرقمية. 

(nonlinear editing (NLE))، معنى. ياطع الفيديو في سرد هيكلي وعرض ذلتجميع الصوت ومق 
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 تنظيم الفصول طريقة

 التاريخية تنبؤاتقتباسات والالا

قتباسات من هذه الا كثيروقتباس تاريخي يتعلق بالموضوع المقابل. ايبدأ كل فصل بتوقع أو 

موقع على  موجودة على تنبؤاتمجموعة من ال هيالإنترنت، و يلتنبؤات في تخأتي من قاعدة بيانات الت

 ة بيوسجانا وكويتنى وآندرسون كجزء من مشروع إنترنت مؤسي تم إنشاؤه عن طريق زملائ ويبال

(Pew) بعضها جاد والبعض  تنبؤاتعلى آلاف ال هذه لبياناتاتحتوي قاعدة و. والحياة الأمريكية(

 الآخر على سبيل الدعابة( مثل:

رخيصة الثمن  (Radio Shack)دنيا المستقبل، سيستخدم الناس أجهزة راديو شاك  في

 .نفسهليتجسسوا على أنفسهم ليجد كل منهم 

 (Eric Hughes, 1992) زويإريك ه

 1000× بيكسل  1000شاشة ملونة ملفوفة  يبنتااليوم الذي تجد فيه تطلع إلى إننى أ

 لصقها على الثلاجة.لكي تستطيع  علبة الكورن فليكس، ولها ظهر مغناطيسي فيبيكسل 

 (Tim Berners Lee, 1995) لي -زتيم بيرنر

نترنت الا هدثيحناس عبر السنين عن التأثير الذي إنه من المضحك أن تقرأ وتفكر ماذا قال ال

  ماذا ستجد:والتقنيات الأخرى يومياً. خذ لحظة من وقتك وقم بزيارة الموقع لترى 

http://www.elon.edu/e-web/predictions/early90s  

 

 لفصولل الخطوط العريضة

نظرة سريعة  ئالقارمنح تس أو الخطوط العريضة نقطية للموضوعات الأساسيةالقائمة الإن 

 عن المحتوى والغرض الأساسي من كل فصل.

 

 المصطلحات الأساسية

يحتوي جزء المصطلحات الأساسية على قائمة بالمفردات المهمة المذكورة في الفصل. يمكن 

المصاحب:  ويبفصل القاموس الموجود في موقع ال فيإيجاد تعريف لكل مصطلح أساسي 

http://Routledge.com/cw/costello. 
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 ف

 الصناديق

ة تحت ثلاثة عناوين ستعراض المادة الموجودخدام صناديق لاستاخلال الكتاب كله، يتم 

 .ي، أو فكرة عظيمة، أو حديث تقن(Flashback)واسعة هي: نظرة تاريخية 

 

 للماضي نظرة 

مقاطع النظرة وتشير من أجل أن نفهم الحاضر، نحتاج لمعرفة بعض الأمور عن الماضي. 

 الماضي. فيالتاريخية إلى إنجاز كبير، أو حدث، أو عمل شخصي تم 

 

 الأفكار العظيمة

ختراعات، اً بعدد لا يحصى من الأفكار، والاتأثر مجال الوسائط المتعددة كثيرلقد 

على الطريقة التي نصمم وننشىء بها الوسائط المتعددة. إن  كبيرتأثير ارات التي كان لها بتكلاوا

الفكرة العظيمة ليست بالضرورة جيدة أو مستمرة، ولكنها تركت علامة أو كان لها تأثير تحويلي على 

تكون الفكرة العظيمة شيئاً مثل نظرية قديمة أو اختراع، أو شيء بسيط وقد هنة وعلى العاملين بها. الم

 .تقنيةمثل تلميح عن سير العمل أو ال

 

 الحديث التقني

أن أقرر إلى أي عمق هي أثناء كتابة هذا الكتاب في   يالتحديات الكبيرة التي واجهتن حدأ

الكتاب تم تصميمه يجب على أن أغوص في موضوع معين أو مجال من المجالات. تذكر، أن هذا 

لن أكون ذهبت إلى  بالنسبة للبعضأنني  ،ستعراض وليس على العمق. المخاطرة هناللتركيز على الا

من كتاب دراسي تطلعون يكانوا  ا ممبعد ألآخر، سأكون ذهبت إلى للبعض ا العمق الكافي، وبالنسبة

يدخل بعمق في  التقنيالحديث فهو الحديث التقني.   لهذه المشكلة ئيالحل الجزوكان تقديمي. 

 يتناول في بعض الأحيان، والمفاهيم التقنية الأساسية والموضوعات المصاحبة للوسائط المتعددة. 

 .أيضاً   ما بعد النظرة العابرةبعض التقنيات العملية أو التطبيقات التي تذهب إلى  يالحديث التقن
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